CORPORACION SCOUT DE ANTIOQUIA

GRUPO SCOUT 145 “KINICH AHAU”

CLAN AKHÉNATON                                                          
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NOMBRE ACTIVIDAD:
“CUMBRE SOLAR MMX. HIJOS DEL SOL”
OBJETIVO (S) :(Recuerden que el objetivo debe comenzar por un verbo en infinitivo y dar una descripción certera de lo que se pretende con la reunión).
Ejemplo:
· Capacitar a los rovers del clan Akhénaton en técnicas de campismo.
· Brindar un espacio a los rovers del clan Akhénaton para la celebración del día del amor y la amistad.

HORA: 
LUGAR: 
FECHA:
PRESUPUESTO: $ (incluyendo el valor de la couta estipulada por el consejo para el año en vigencia)
CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
(Aquí lo que se pretende es crear una secuencia de tiempo en donde enlistar las activades del día, encaminadas a cumplir los objetivos propuestos.)
Ejemplo:
	HORA
	ACTIVIDAD
	ENCARGADO
	MATERIALES

	1:00 pm.
	protocolo
	jefatura
	Bandera, cuerno, cabuya.

	2:00pm
	
	
	

	Etc
	
	
	

	Etc
	
	
	

	etc
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


DESCRIPCION ACTIVIDADES
En este espacio se describen una a una las activades del día, con la intención de que sean muy fáciles de entender, en orden de tiempo en la reunión.
Recuerden que la idea es que cualquier persona que lo lean, pueda fácilmente ejecutar el programa.

Ejemplo:
JUEGO # 1: “BANDERITAS”                                   Nº de jugadores:
Materiales: (del juego)

1.
2.

3.
Descripción:

Se divide en clan en dos equipos, cada uno de ellos deberá elegir una persona………
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ACTIVIDAD CENTRAL:”VENTA DE TAMALES”

Cada Rover deberá vender 5 tamales………………
Y así con todas las actividades del día, no se describen: la Boia, El Atl. y la evaluación, pues se sobre entiende su utilidad.
LISTA DE MATERIALES
(Aquí lo que se describe es la lista de materiales a utilizar en la reunión.)
Ejemplo:

· 5 palos de escoba

· 1 plástico

· 2 ollas

· 2 pliegos de papel

· 1 marcador

· Etc, etc, etc

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD
Este es un espacio exclusivo de los encargados, pues aquí anotas la evaluación de tus amigos rovers.

TENER EN CUENTA A LA HORA DE PRESENTAR TU PROGRAMA:
· presentar el programa a la jefatura 8 días antes del día de tu reunión.(día viernes), la idea es que la jefatura pueda darte un apoyo y realizar una critica al programa para enriquecer mucho mas la reunión.
· enviar el correo con toda la información de la reunión al e-mail de todos los rovers y jefatura, a mas tardar el día martes de la semana previa a la reunión, con las siguientes ítems: fecha, hora, lugar de encuentro, presupuesto y observaciones del caso (avisos, materiales, etc.)

· debes de imprimir 3 copias del programa y llevarlos el día de tu reunión, una para ti, una para el libro de programas y otra para la jefatura.

“NO HAY MEJOR COSA QUE PUEDAS REALIZAR, QUE LA QUE HACES TU MISMO.”                                                                          

                                                                                                 BP.
----------------------------                          -----------------------------
Encargado                                             Director(a) de programas

-----------------------------
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